A6 - Osmismerka

Napoveéda: Opakuyj si, pismena tvori slova.

Prvni pozorovani — normalné Ize do osmismérky vepsat jen kratké slovo LOD. Deldi slova (PAST, MORE)
vepiSete jen jako lomenou caru a u nejdelSich slov musite pres nékteré pismeno projit dvakrat.

Druhé pozorovani — vSechna slova Ize vepsat do blokd 2x3, které tvori pravidelny rastr.

Treti pozorovani — ta slova v blocich vykresluji hezka pismena.

Z téchto pismen dostaneme mensi rastr 4x9. Nevyuzita pismena pro ngj tvori legendu o 6 slovech. Tato
slova opét zakreslime do blok(, nevyuzita pismen davaji text KOD JE a slova v blocich vykresli pismena,
ktera ¢tena po fadcich daji kod NEFRIT.
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