Pravidla verze 1.2

Pravidla se mohou ménit az do startu. S kazdou zménou se zvysi verze pravidel. Za zmény se nepovazuji
opravy preklep(l apod., které nemohou ovlivnit vyklad pravidel. Zmény oproti predeslym verzim jsou

podtrzené.

Obecna ustanoveni

MUHUland je jednodenni hrou, ktera se odehraje na Gzemi Ceské Republiky. Zakladni jednotkou hry je tym.
Tym tvofi 2 az 5 lidi. Hry se kazdy ¢len tymu (¢astni na vlastni nebezpeci a zodpovédnost. V kazdém tymu
musi byt alespon jedna osoba starSi 18 let. Ta pIné odpovida za vSechny neplnoleté ¢leny daného tymu.
Soutéz je konkurencni. Tymy si nesmi navzajem pomahat.

Ve vlastnim zajmu neporusujte zakony.

Béhem zavodu plijdete Casteéné Gzemim NP Ceské Swycarsko. Oproti jingm narodnim parkdm je zde
povoleno chodit i mimo znacené cesty. Zakaz plati jen pro klidovou zonu, pfes niz vsak trasa zavodu nevede.

Mezi stanovisti se smite pohybovat pouze pésky. Pouziti jakychkoliv dopravnich prostifedkd, motorovych i
nemotorovych, je zakazano.

Pokud neni feCeno/napsano zretelné jinak nebo neni-li zfejmé z povahy Sifry néco jiného, je pouzita abeceda
bez diakritiky obsahujici 26 pismen bez CH.

Smysl hry

Smyslem hry je pobavit se, zazit nové zazitky a casto prekonat sam sebe na cesté za nejlepSim umisténim.
Smyslem hry je také dosahnout cile hry jako kompletni tym, v casovém limitu a s co nejuvysSim poctem
bod. Vitéz hry ziskava kromé nehynouci slavy i pravo az povinnost usporadat dalsi rocnik.

Prolog
Prolog probéhne v patek 19. zafi od 21:30. Mize vam prinést malou bezvyznamnou vyhodu do hry.
Budeme radi, kdyZ si na prolog vezmete party obleceni, havajské vénce, styl plazovych playboy(...fantazii se
meze nekladou. Neni to povinng, ale potési.

V ramci prologu tymy obdrzi vytisSténa aktualni pravidla, manual Sovy a sadu obalek se Siframi. Obalky
obsahuji zadani Sifer (jedna obalka m(Ze obsahovat i vice zadani), nékteré obalky mohou byt diskvalifikacni.
Diskvalifikacni obalky nesmite béhem hry otevrit.

Start hry

2va

Hra zacne v sobotu 20. zafi v 6:00 rano v kempu u Ferdinanda v Srbské Kamenici. Bezprostredné po
zahajenfi hry bude vSem zpfistupnén symbol prvni obalky s Siframi a aktivitami.

Konec hry

Cil hry se nachazi na stejném misté jako start. Tym v cili vyhleda organizatory, ktefi ovéfi, ze do cile dorazil
tym kompletni, fekne cilové heslo a odevzda neoteviené obalky.




Po splnéni téchto formalit obdrzite cilovy kod, ktery zadate do Sovy, ¢imZ je dany ¢as vaseho ukonceni hry.
Ve 20:00 bude hra ukon¢ena automaticky pro vsechny tymy, které hru do té doby samy neukoncily.

Princip hry

MUHUIand je Sifrovaci hrou. Kromé startu je postup hrou linearni, tedy vylusténim Sifry na daném stanovisti
ziskate polohu nasledujiciho stanovisté. Vyjimkou je start, kde dostanete dvé Sifry, pro nasledujici
stanovisté stadi vylustit alespori jednu z nich.

Na kazdém stanovisti je umisténa preklizkova cedule se symbolem. Dojdete-li na stanovisté, otevrete
obalku s nalezenym symbolem. Kazda spravné otevfena obalka obsahuje Sifru, popis aktivity ktera se
nachazi na tomto stanovisti a ¢ast pribéhu. Soucasti popisu aktivity je i kus pfibéhu. Pfibéh slouzi jen k
navozeni atmosféry hry, nehledejte v ném Zadnou Sifru ani napovédu.

Tymy jsou povinny chovat se na stanovisti tak, aby po jejich odchodu z(stalo stanovisté pokud mozno ve
stejné podobé, jako pfi jejich prichodu. Vyslovné je zakazano stanovisté nicit, pozmeénovat Ci jakkoli jinak
ztézovat ostatnim tymaim nalezeni stanovisté.

Schema hry

Start
A1,A2,B1,B2 H A3, B3 A4, BL A5, B5 A6, Bs}

A10,B10 A9, B9 A8, B8 A7, 87}

Casovy harmonogram

Patek

* od 17:00 prijezd

*  18:00-21:00 velere

*  21:30prolog
Sobota

*  6:00-8:00 snidané

* 6:00-20:00 hra

*  19:00-21:30 vecCere

*  21:30 vwyhlaseni vysledkd a afterparty

*  9:00-11:00 snidané
*  12:00 vyklizeni objektu

Sifry

Zadani Sifer najdete v obalkach, které oteviete na pfislusnych stanovistich. V zahlavi Sifry je QR kéd
s odkazem na PDF verzi zadani. ReSenim Sifry je podstatné jméno v prvnim padé, které zadate do Sowy.

Pri lusténi je zakazano cilené vyuzivani Al nastrojd, jako je ChatGPT. Al shrnuti ve vyhledavaci za takové
cilené vyuzivani nepovazujeme.

Nevite-li si se Sifrou rady, mdzZete pozadat Sovu o napovédu. Pokud nedate Sifru ani s napovédou, mlzete
pozadat Sovu i o FeSeni.



Aktivity (B-kody)
Pod aktivitou si predstavte jakykoliv Gkol, ktery musite na stanovisti splnit. Popis aktivity najdete v obalce
spolecné se zadanim Sifry, pripadné na stanovisti najdete organizatora, ktery vam ji vysvétii.

PFi GspéSném absolvovani aktivity ziskate B-kad, coz je podstatné jméno zacinajici na B. Narazite-li tedy pri
aktivité na slovo zadinajici na B, bude to s velkou pravdépodobnosti vysledny B-kéd.

Organizatorlm na aktivitdch pokladejte nanejvys dotazy tykajici se dané aktivity. Obvykle se jedna o
ochotné pomocniky, ktefi nemuseji mit o hfe plny prehled, tudiz jejich odpovédi na jiné dotazy nejsou
smérodatné ani zavazne.

Regen Sifer i B-kddy mUZete zadavat do Sovy aZ do konce hry.

C-kody

C-kédy na MUHUIandu nejsou, nemusite tedy paranoidné hledat cokoliv neobvyklého na webu, na startu ani
béhem hry.

Sova

Ke sledovani vyvoje hry a jejimu vyhodnoceni slouzi systém Sova, kterym Ize komunikovat pres webové
rozhrani na adrese https://sova.antonio.cz . Do Sovy se pfihlasite tymovym cislem a heslem, které vam
prislo mailem po registraci. Pro vysledky ve hre jsou rozhodujici kddy odeslané prostiednictvim Sowy.

Aby bylo do Sovy moZné zadat reSeni Sifry nebo B-kad, je tfeba nejprve zadat kod stanovisté, ktery najdete
v obalce oteviené na tomto stanovisti. Po zadani spravného feSeni Sifry vam Sova zobrazi polohu
nasledujiciho stanovisté.

Zadani chybného kdédu neni nijak penalizované.

Upozorfiujeme, Ze na stanovistich nemusi byt vzdy dostupny mobilni signal. Najit misto s dobrym signalem
je soucasti hry.

Bodové hodnoceni a poradi tym(

Béhem postupu hrou ziskavate body.

* Zaodeslané reseni Sifry dostanete 30 bodu.

*  Zaodeslané feSeni prologu dostanete 10 bod.

* Zaodeslany B-kod dostanete 15 bodd.

* Zavyzadanou napovédu vam odecteme 15 bod.

* Zavyzadané reseni Sifry (pokud jste jiz ziskali napovédu) vam odecteme dalSich 15 bodu

Vitézem MUHUlandu se stane tym, ktery v pr&béhu hry ziska nejvice bodd a zaroven v cili odevzda
neporusené diskvalifikacni obalky. \/ pfipadé shodného poctu bodd u vice tym( je sekundarnim kritériem €as
odeslani cilového kadu.

Organizace pfistiho rocniku

Vitéz MUHUIandu tradi¢né ziskava pravo a zaroven povinnost organizovat pristi rocnik.

Tymy, které organizuji letosSni &i pFisti Lhotu Trophy, Lavinu a Labyrint mohou ziskat imunitu, pokud o to
jesté pred zacatkem hry pozadaji organizatory. Tymy s imunitou budeme po hfe vyhlaSovat v oddélené
kategorii a nebudou uvedeny v hlavnim poradi.


https://sova.antonio.cz/

Dodrzovani pravidel hry a fair play

Tym ¢i jeho ¢len mdze byt bodové penalizovan, diskvalifikovan ¢i ostuzen v pfipadé poruseni pravidel hry,
obecné platnych zakaz(l nebo poruseni fair play jako napfiklad niceni stanovisté, sledovani jiného tymu
misto feseni Sifer, hromadné tipovani nahodnych slov jako kod( do Sovy apod.

Doporucena vybava

» Sifrovaci pom0cky nebo mobilni appka Puzzlehunt Assistant
* nlzky

* UV baterka

*  plavky a ru¢nik (alespon jedny na tym)

* Celovka

»  mobilni telefon s NFC (staci jeden na tym)

Kontakty na organizatory

\ opodstatnénych pfipadech mizete kontaktovat poradatele na nasledujicich ¢islech.

Problémy na trase: 724 437 337 (Zuzka)
Problémy se Sovou: 728 430 665 (Robert)

Na uvedenych kontaktech neposkytujeme zadnou napovédu.



